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Números hasta 9 
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La suma 
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El 10. La decena 
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La resta 
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Sumar y restar en vertical 
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Sumar y restar en vertical 
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Hasta el 40 
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Restar con dos cifras 

 

 


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Del 40 al 59 
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Operar con tres números 
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Del 80 al 99 

 

• 

• 

• 
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Del 80 al 99 
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Palmo, pie, paso 
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El 100 
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Pesa más, pesa menos 
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Ordinales 

1. ¿En qué posición va cada animal? Repasa y completa. 

   
• 

• 

• 

• 
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Monedas de céntimo y de euro 
 

1. 2 Tacha las monedas de euro y rodea las de céntimo. 

2. Paula quiere comprar un pompero. ¿Qué monedas necesita? 
Rodea. 

 

 

3. Colorea los juguetes que cuesten menos de 4 €. 

3 € y 75 cent 
6 € y 50 cent 

4 € y 25 cent 
90 cent 2 € y 65 cent 

84 cent 

60 cent 

75 cent 

95 cent 
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Billetes de euro 
 

1. Tacha los billetes mayores de 15 euros.

2. Pablo quiere comprar este libro. Rodea el dinero que necesita. 

 
 

3. Dibuja las monedas y billetes 
que faltan para comprar la 
bicicleta. 

 
85 € 
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Billetes de euro 
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Triángulos 

1. Marca la opción correcta y copia la oración. 
 

• Las figuras que tienen tres lados son: 
 

☐ círculos  ☐cuadriláteros  ☐triángulos 

 

 

2. Colorea las piezas del tangram que son triángulos y completa. 
 

 
 

•  ………  

 

3. Completa para formar triángulos.
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El reloj de agujas 
 

 

1. Completa las horas del reloj, dibújale la  
manecilla que le falta y coloréalo como  
más te guste. 

• ¿Qué hora es en el reloj que has  

dibujado? 

• Completa las oraciones con estas  

expresiones. 

 

 

 
2. ¿Qué hora marca cada reloj? Une. 
 

  

 

ocho en 
punto 

once y 
media 

seis en 
punto 

ocho y 
media 
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Iniciación a la multiplicación 

1. Rodea los juguetes como se indica y completa. 

• Grupos de dos muñecas. 

 

• Grupos de tres robots. 

 

• Grupos de cuatro peonzas. 

 

• Grupos de tres cometas. 

 

2 + 2 + 2 = 6 
 
3 veces 2 son 
……… 

3 + ..…+ 3 = …… 
 
3 veces …….. son 
…….. 

……… + ………= ……… 
 
……… veces ……… son 
…….. 

….. + …… + .….. + ….…= ……. 
 

……… veces ……… son …….. 
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El reloj digital 

1. ¿Qué hora es en cada reloj? Observa el ejemplo y completa. 
 

  

La una en punto La una y media 
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Prismas y pirámides 

1.   Observa y repasa. 
 
 
 
 

 
 
 

2. Relaciona cada objeto con su forma. 
 
 
 
 
 
 
 
  prisma    pirámide    cubo 
 
3. Colorea según el código. 

rojo: pirámides    azul: prismas  verde: cubos 
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Hasta el 30 
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Hasta el 30 
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Del 60 al 79 

 

• 

• 
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Del 60 al 79 
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Sumar tres números de dos cifras 
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Sumar tres números de dos cifras 

 

 

 
  

 
   

    

 
   

    

 

 
  

    

 
   

    

 


